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i 5 ずお i みください 

を 6 !^お-みください。 

つよひかり しげき いちじて e きんにく いしき そうしつ しよう6¢う お ばあい 

•強い光の刺激などにより、一時的な筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を起こした場合 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

おも 」とこ げんいん うんてんちゅう 8こ3じ しよう こラく 3 ft なか しよう 

•思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

おも g こ げんいん つか じょうたいて うで ひろ3 め かんそう ちよ3じかんれんぞく 

參思わぬ事故の原因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 


遞 參^^に#で南れたり、1ぬらしたりして、_さないようにして 
ください。故障の原因になります。 

せいみつきき きょくたん おんどうけんか しよう ほかん つよ 

♦精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強い 
シヨックをさけてください。また、絶対に分解しないでください。 










- C あいさつ- 

このたびは株式会社パンダイのワンダースワンカラー専用カートリツジ「デジモンテイマーズ 
ブレイブテイマー」をお買い i げいただき、誠にありがとうございます。ご使用前に取り扱い 
方、使用上の逢意等、この nx 扱説明書」をよくお読みいただき、正しい使用法でこ'愛用ください。 

とりあつか、しよ たし泔つ ほかん 

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。 
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リョウはただ一人で目覚めた…。 

そこは見たことも無い世界であった。 

まぎれもなくデジタルワールドに違いないが、今まで_分がいた世界とは大きく違っていた。 
しばらくして彼はその理由に舍づいた。_分の過去が思い出せない！ 

前の世界と違うことは分かるがその里磨が思い出せない！ 

そして_分の名前も… 

やがて、不思議なデジモンが彼の前に現れた。 

デジモンはモノドラモンといい、リョウの出現を待っていたという。 

驚くリョウをひっぱり、モノドラモンと名乗るデジモンはとあるタワーの中に彼をつれてゆく… 
その中には見たことも無い光の塊…デジタルの塊があった。一 
“それ”は自らをエニアツクといい、全てのデジタルワールドの原始であるとい3。 

エニ アツクはリョウに言う。 

「未*の世界からミレニアモンが痦略してくる…リョウよ、この世界を守るのだ ！ J 




































ホワッツ•デジモン 7 

^たちの佺箅)のプ□グラムやネットワークの革には、_は I ® なプログラム罜器抹 
が卷鞋し、 i らだけの&赛、つまりデジタルワールドがあるのです。ここにすむデジタルモンス 

よ にんげん ゆラじよう きようりよくち穸5 え 

ターはデジモンと呼ばれ、人間(テイマー)との友情でより強力な力を得ることができるのです。 


テイマーの友情がデジモンを 
パワーアップさせる。 


デジモンはデジタルワールドを 
救うために戦うテイマーを助ける。 


デジモンは戦うごとに少しず戦いを積み重ねると、デジ 
つ強くなっていきます。 モンはより強力なデジモン 

へと進化します。 












ワンダーゲート ( i 壳り）で全国のテイマーと 
ランキングパトルをおこなうことができます。 


ディーアークと通信 
対 i をおこなうことが 
できます。 
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「はじめから』を M ぶと、ゲームが@まります。 

ゲーム中では、デジタルワールドにすむデジモン運の話を聞き、 
ゲームを進めていきましよう。 



デジタ奶ールドに liSHOP 

いく そ~ざい 

などが幾つか存在します。 

war «»< fc 

戦いに役に立つアイテム 
などを買いましよう。 


じようたい確認や 
セーブ コマンドが 
M ベます。 


街の中にはデジモン達が 
住んでいます。話しかけ 

ぼうけん ゆIう〇 じょうほう e 

て冒険に有利な情報を聞 
き出しましよう。 
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何も無い状態で A ポタンを 押すと、 「じょうたい」 「 D アーク J 「セーブ」 
「ならびかえ」の4つのコマンドが表示されます。 



連れているデジモンのス 
テイタスなどを確認でき 
ます。 ( P 11 を参照してください） 


デイーアークを使って、 
デジモンカードなどを使う 


セーブを行うことができま 
す。タイトルのモード選択 
で「つづきから」を選んだ 
場合はここでセーブした 
場所に戻ることができます。 


爾 f 


ことができます。 

( pi 孩参照してください） 


たいいじ表ラ p ばあい 

2体以上連れている場合デジモ 


きます 













- I 



： OMV9/4/VPfU^t 

ZR ン F ru よ 5 た cu 

r じようたい」は、デジモンのステイタスなどを 
確認するコマンドです。毒を-けているもの、 
麻痺しているもの、体力 （ HP ) が減っているもの、 
色々な状態が確認できます。 


lasBij 細かなステイタスを見1 raaopi 
ることができます° 


プラグイン 



そのデジモンに組み込 
まれているプログラム 

いんし の泛〇名く かくにん 

因子（能チ！）を確認す 
ることができます。 




そのデジモンが今もつ 
ているプラグインカー 
ド（技）を確認するこ 
とができます。 

ジモンのステイタスを 
引き伸ばすレーダーチ 

ぞ，げ〜0つ かくにん 

ャートの増減率を確認 
することができます。 















J X COMMA 
■リ〇 コマ：/ド 


ro 7?_ ク j 


ぼうけん 4ち 1 ?う て い 

冒険の途中で手に入れるディーアーク。 
それはこの世界では重要なアイテムです。 

«の夕 じゆうぶ /u り穿い 

ディーアークの機能を十分理解し、 

戦いに役立たせましよう。 





パト純こ行う漏です0 
相手のデジモンに向かつ 
てスキヤンすると、特定 
の確率でそのデジモンを 
捕獲することができます。 


順に消ラ 


デイーアークには12体のデジモンを捕獲 
することができます。13体目以 p | は古い 
に消えていきますのでご注意ください。 



厂 I 、 


アイテムカードを使用 % 

することができます。 



































このデジタルワールドでもっとも大切なです。 
冒険のヒントも聞けたりしますので、何度も足 
を運びましょう。 



■•スキヤン”で手に入れたデジモンをカード彳 t し 
たり、フラグインやプログラム因子をデジモン 
に組み込んだりします。 



デジモンのステイタスを増減させる“デジモン 
カスタマイズ施設"です。 

ここで連れているデジモンのステイタスを調整 
して、パトルを有利に進めていきましよう。 



デジモンカードを買ったり堯ったりできます。 
また、手に入れたカードをアルバムに登録すると 
いいことがあるようです。 
















また怪我をしたデジモンはここで休ませること 


で i ります。 



ダンジョンの¥にはデジモンが ft つた宿屋があ 
ります。 

たたか き T 0*< 

ここでは戦いで傷ついた体力 （ HP ) や技力 
( DP ) を回復することができます。 



とある場所には、携帯液晶ゲーム（デジモンべ 
ンデュラムや D -3) と通信対験することができ 
る施設があります。 

しかし、どこにその施設があるかは謎につつま 
れています… 


とある場所には、過去のワンダースワンゲーム 
(タツグテイマーズやディーワンテイマーズ）と 
デジモンをトレードできる施設があります。 
しかし、どこにその施設があるかは謎につつま 
れています… 















> レーダーチヤート 4 


ジジモン LAB では、デジモンのパラメータを変化させる“デジモンレーダーチヤードを使う 
ことができます。レーダーチヤートを使うことで、デジモンは体力 ( HP ) を高めたり、攻擊力 
( AP ) を伸ばしたりと、カスタマイズして強くしていくことができるのです。 


HP (紙） 

HP がアップします。 

DP ( 餅） 

DP がアップし、技をたくさん#えるようになります。 

AP (迠擊力） 

AP がアップし、相手に‘えるダメージが治えます。 

PP ( 讓） 

PP がアップし、相手からのダメージを籍滅します。 

sp mmm) 

S P がアップし相手の体逢たり 攻撃を 回避しやすくなります。 

LP (11 我囱避率） 

LP がアップし、 i!h4> 5 にケガをしにくくなります。 

papp 

PAPP がアップし、相手の個人 攻擊 技を回避しやすくなります。 

TAPP ( 綱麵） 

TAPP がアップし、相手の全攻 *1 技を回避しやすくなります。 

scpp ステイタス（変化 i^i) 

SCPP がアップし、相手のステイタス変 <|； M を回避しやすくなります。 

PCPP (パラメータ金化耐桂） 

PCPP がアップし、パラメータ変企を回避しやすくなります。 

EXPP mmmm ) 

EXPP が アップし、パトルで勝った後に手に入る ig 験 値の 置が逢 えます。 

yppp rnmmrn) 

YPPP がアップし、寿命が延びます。 
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戀 s ' 

レ_ダーチャート項目12 


レーダーチヤ _ 卜は、 

デジモンの進化によって変化します。 


幼年期。1〜2 
レーダーチャー ト項目 4 





Wm 

レーダーチャー ト項目 6 




レーダーチヤ— 卜項目1〇 


パラメータの1つを増加させると 
反対側のパラメータは下がってしまい 
ます！上げたいパラメータ下がってほ 
しくないパラメータと、注意して変化 
させましよう！ 
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01 GIMUIM 01 «I1 

デジモンカー h 1 € 


1 ^ \ _ 


び卜ん!/中に D アークを使う（スキャン）ことで、相手のデジモンを D アーク内に 
彘り这むことができます。 K り这まれたデジモンは、 i の D アーク SHOP で 

か 




カード化されたデジモン 
はカードフオルダに保管 
されます。またカードス 
ラッシュのコマンドで、 


いつでも力ードを使用することができます。 


(カードスラッシュで使えるのは、アイテムカ 
ードのみとなります） 


パトル中の D アークの コ 
マンド（スキヤン）を行 
うと' 縫の關で_ 
の デジモンを手に入れる 
ことができます。 


D アークの 中に取り込ま 
れたデジモンは 、 D アー 
ク SHOP の "カードコン 
バードでカード化され 
ます。 



カードの種類で“プラグ 
インカード-と“プ□グ 

いんし わざ 

ラム因子カード"は、技 

の3り# く かたち 

や能为といった形でデジ 


モンに組み込むことができます。それらをデジ 

く こ きようりよくのうり f く ふか 

モンに組み込むと、強力な能方を付加させるこ 


とができます。 











ぜんぶ しゅるい しゅるい の令り名く つか みち ちが 

カードは全部で4種類あります。種類ごとに能力や使い道が違いますので、 

ちが D かい ぼうけん f くだ 

違いを理解して冒険に役立たせましよう。 



プラグインカード 


いわゆる技カードです。 
D アーク SHOP でこれを 
デジモ:/に組み込むと、 
パト)@にカードの技を 
使えるようになります。 



籠方.謹4游のプロ 

グラムトタカードです0 
D アーク SHOP でこれを 
デジモンに組み込むと、 

の5り本く たい甘い ぎじ•つ つか 

力一 HOT 力•耐性•技術を使えるようになります。 



バトル中のみ使元る力一 
ドです。 このカードをパ 
トル中の D アーク コマン 
ド（カードスラシュ）で 


使うと、強力な助っ人デジモンを呼び出すことが 
できます^助っ人デジモンは一緒に戦ってくれます 
が、しばらくするとどこか！こ去っていってしまいます。 



(カードスラッシュ）で 
使うことができます。 
アイテムカードは、 


力 （ HP ) ゃ技充 ( DP ) の回復など、パト 
ルを有利に進めるカードなので、ピンチの時に 


は使っていきましょう。 



















ここ $ は力 1 =の例を説明&ます。 

この他にも色々なカードが隠されているので、探してみてください。 


PF ボィズガード 

ドゥし施鉻綸 

PF スリプガード 

7 ヒ遞を鼗齙 

PF レジストガード 

いちじへんけいゎ jr か>ぜ> かいひ 

1 (ラメーター時変^系 1$ を完全回® 

PF デリートガード 

デリート籠遍鉍 

PF フノウガード 

3> 中，けいわかル tfyi* かいひ 

不能系技を完全 

PF コンゼツガード 


PF ウィルスガード 

ウィルス属性の is からのダメージをかなり滅らす 

PF データガード 

データ属性の敵からのダメージをかなり滅らす 

PF ワクチンガード 

ワクチン属性の敵からのダメージをかなり滅らす 

PF クリティカル 

ポタン連打で体当たりのダメージを少し i やす 

PF-DM ユウキ 

ブイモンがフレイドラモンへアーマー進化可能となる 

PF-DM アィジョゥ 

ホークモンがホルスモンへアーマー進化可能となる 

PF-DM チシキ 

アルマジモンがディグモンへアーマー進化可能となる 

PF—DM ヒカ U 

テイ)レモンがネフエルティモンヘアーマー進&可能となる 

PF—DM キポウ 

パタモンがベガスモンへアーマー進彳匕可能となる 

PF エポリューター 

器臨の午ジモンがジ日グレス達彳となる 

PF ソニックシ 

1 ttlrlffiA 主れているとマッゴ {"TIB 凍 BlStl 商 ll と tt る 


■アイテムカー 


フ□ッピー 

1法の [ hp ] を少し ii 

フ□ッピー ALL 

全体の [ hp ] を少し回 i 

プラグイン 

1体の [ DPI を少し回復 

プラグイン ALL 

紐® 【 DP 】 を項し輪 

アタックチップ 

ilk )【 ap 】 を筌 ii 

ブロテクトチップ 

ぜんたい _ _ かぃ* く 

全 tt の 【 PP 1 味全冏馆 

スピードチップ 

±io [ SP ]【 PAPP 】 
rTAPPi 农筌 isils 

リカパ UFD 

戦 H 不能状梅を回备し [ HP ] 
を少し回！^ 

ステインキーブレス 

ダンジョン内でしばらくの 
間ザコ敵を出現六せない 

■プ□グラム因子カード 

PF - HP プラス 

HP の MAX 値が少し逢える 

PF - DP ブラス 

DP の MAX 値が少じ邊える 

PF - AP ブラス 

AP の MAX 値が少し-天る 

PF - PP ブラス 

PP の MAX 値が少し i える 
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■召喚カード 


ヌメモン 

ヌメモンを呼び出すカード 

クワガーモン 

クワガーモンを呼び出すカード 

サーベルレオモン 

サーベルレオモンを呼び出すカード 

ヴアンデモン 

ヴアンデモンを呼び出すカード 

■プラグインカード 

ベタモン 

でんげきピリリンを使えるよ5になります 

テイラノモン 

ファイアーブレスを使えるようになります 

マメモン 

スマイリーボムを使えるようになります 

ペジーモン 

うんちを使えるようになります 

スカルグレイモン 

グラウンド=ゼ□を使えるようになります 

メタルマメモン 

エネルギーボムを使えるようになります 

ベーダモン 

アクマのなげキッスを使えるようになります 

クネモン 

EL スレッドを使えるようになります 

シエ n / t ン 

八イドロプレッシャーを使えるようになります 

ド u モゲモン 

ド U ルスピンを使えるよいになります 

ギロモン 

デッドリーボムを使えるようになります 

モジヤモン 

アイスクル□ットをえるようになります 


ガジモン 

パラライズブレスを使えるようになります 

ギザモン 

スノ c イラルエッジを使えるよ〇になります 

ダ-クティラノモン 

ファイアーブラストを使えるようになります 

サイク□モン 

八イパーヒートを使えるようになります 

デビドラモン 

クリムゾンネイルを使えるようになります 

タスクモン 

ン ツァー ナックルを使えるようになります 

フライモン 

デッドリースティングを使えるようになります 

デルタモン 

トリブレックス F を使えるようになります 

レアモン 

ヘドロを雇えるようになります 

メタ n / j ィラノモン 

ギガデスト□イヤーを使えるよラになります 
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D 『ーク SHOP では、カードのジョグレス(合体）を If うことができます。 
2枚のカードをジョグレスすることで、より強力な1枚のカードに進化させる 
ことができます。 



ジョグレスさせる lfe 目ジョグレスさせる2枚目 2 fc のカードを選ぶ 
のカードを選びます。 のカードを選びます。 と、店主のナノモンが、 

どんなカードになるか 
予想をしてくれます。 
ナノモンの予想を良く 
聞いて、ジョグレスす 
るかどうかを決めてく 


ジ_ョグレスされると、 
If しいカードがカード 
フォルダに追加されま 
す。カードの g 用文を 
よく読んで、冒唉に fe 
立てていきましよう。 




















! 」 i y l- w I i J 

/-v 

^ mMTTt,m-mTMM3im m 

パトルステージ O w 


未来の世界を支配するミレニアモンから、 

原始のデジタルワールドであるこの世界を守るのがあなたの使命です。 



ミレニアモンの部下が時空を越クレパスの奥深く目指して、ミレニアモンの手下のデジモ 
えてこの世界に侵略してきます。進んでいきましよう。 ンが襲つてきます。レーダーチ 

















m —— ^ ^ —— ™ 


クレバスの中には、敵のデジモンが作り上げた罠のエリアに出会うことがあります。 

わな lk しゅるい せいしつ は》く こやく q ずか 

罠には幾つか種類があり、この性質を把握しないと、攻略は難しいものとなるでしょう。 


しゃくねつ わな しゃくねつ 

灼熱の罠（灼熱エリア) 


このエリアは熱く燃え上がつ 
てち、 り、 歩くたびにダメージ 
を受けてしまいます。 










b 八 


八トルシステ“ 


: M rry. 

qP" 


ちゅうつか りかい 

パトル中に使えるコマンドを理解し、 

たたか ゆ3 D すす 

戦いを有利に進めていきましよう。 




デジモンに攻擊をさせることがで 
きます。さらに“たいあたり 1 ■"わざ” 
“まもる"の3種類のコマンドが表示 
され、選ぶことができます。 



ラたい 


現在のデジモン達のステイタス 
を碎認することができます。 


にげる 


D アークを使5ことがでぎます= 
さらに“スキヤン”“カードスラ 
ッシュ"“マップ"の3種類のコマ 
ンドが表示されます。またスキ 
ヤンとカードスラッシュを使っ 
てしまうと、このターンはデジ 

たち めいれい だ 

モン達に命令を出すことはでき 

たち 0 ぶんた专 はんだん 

ず、デジモン達は自分達の判断 

かつて たたか 

で勝手に戦ってしまいます。 


た5 は/ん まか かつて 

デジモン達に判断を任せ勝手に戦 
つてもらうコマンドです。“コマン 
ド"は命令をして戦わせます。“パ 
ワーアタッグは、技をガンガン使 

ち:^5まか たたか 

つて力任せ！こ戦わせます。■•ポイント 

よわ 辛いて てきかく ねら 

アタック”は、弱し湘手を的確に狙 
わせて戦わせます。“ディフェンシ 

U ぶんた9 たい0本く かい承く 

ング”は、自分達の体力の回復を 

ゆラせん たたか 

優先させつつ戦わせます。 


パトルから脱出することができ 
ます。ただし失敗すると、その 
ターンは相手の攻擊をうけるし 
かありません。 
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たいあたり、わざ、まもるは、バトルの ¥ でもつとも頻繁に使うコマンドです。 
3つのコマンドの籩いをよく理解して、戦いましょう。 



相手のデジモンにたいあたりし 
ます。技 5 力 ( DP ) は消費しま 
せん。デジモンの iHfcg ( AP ) 
が高ければ高いほど、たいあた 
りのダメージは増加します。 



組み込まれているプラグインカ 
ードを使って攻擊します。 
プラグインカードごとに消費す 
る技力 （ DP ) が決まっていま 
す。 DP が足りないと使うこと 




みがま ぼう考声り名く 

身構えて防御力をアップさセ^ T 。 
攻擊はできませんが、 

( HP ) が残り少ないときなどは 
これを使って耐えることも必要 
です0 

















ここではデジモンのわざ（プラグインカード）の例を説明します。 

ほか いろいろ かく さが 

この他にも色々なプラグインカードが隠されているので、探してみてください。 


減 

デジモン名 

綾の秘 

技発生パターン 

M のパターン 

IlDP 

ダメー:4 

廳 

モノドラモン 

ビートナックル 

個通/秘 1 

ダメージ案（打擊15擊） 

8 

58 

廳 

ギルモン 

ファイアーポール 

Z U んこうザ穹 X9 

個人攻撃/敵 

ダメージ案（打擊 X 文 ») 

8 

58 

顧 

テ LI アモン 

B ファイアー 

こじんこう tfs ra 

個人攻擊/敵 

ダメージ紫（打擊攻綠） 

12 

54 

應 

レナモン 

こようせつ 

全体/味方 

パラメータニ纖紫 

24 

一 

顧 

アグモン 

ベビーフレイム 

個人攻撃/敵 

ダメージ系（打擊 X 女*！) 

12 

54 

mm 

ブイモン 

ブイモンヘッド 

個人攻撃/敵 

ダメージ系（打擊攻擊） 

6 

54 

廳 

ガブモン 

プチファイァー 

c じんこ 5¢¢ r e 

個人攻擊/鏟 

けい te. 9 

ダメージ系（打擊攻擊） 

10 

54 

繼 

ホークモン 

フェザーフラッシュ 

mm/w 

パラメーター時変企 

12 

一 


アルマジモン 

□一 11ングストーン 

磁装 /i 

けい だ泛鑒こう «/_5 

ダメージ系（打擊攻擊） 

12 

54^ 

m 

ガルゴモン 

ガトリング アーム 

全体攻擊/敵 

ダメージ系（打擊攻撃） 

40 

84 

11 

キユウビモン 

こえんりゅ〇 

疆齲 /i 

ダメージ紫（打^ SI) 

36 

72 

哉 1 

グラウモン 

エキゾーストフレイム 

個乂攻 tl/ 敵 

ダメージ系（打撃攻撃） 

24 

110 


みか ft かぃ〇〇多く c u んこ彡达 e かぃ拿く いこうげ9かぃひ〇#< . ? 5 tr 

レナモン：味方の回# ( SP )、 個人攻擊回^] ( PAPP )、 全体攻擊回避为 ( TAPP ) を咖卩させる 
アルマジモン：相手の竣擊力 ( AP ) と回絶 ( SP ) を減少させる 



































バトルに勝利すると、 is 験値やメモリーなど、 

ぼラけん ゆラ& て はい 

これからの冒険に有利なものが手に入ります。 



パトルに勝利するとメモリーと 

けいけんち て はい 

経験値が手に入ります。メモリ 
一とは、デジタルワールドの中 
のお金です。 SHOP などでアイ 
テム乃ードを買ったりするとき 
に必要となります。 



経験値がたまると、デジモンは 
レベルアップします。レベルアッ 
プすると、体力， (HP) や i 女擊力 
(AP) などが、少しずつ強くなつ 
ていきます> また経験値は、パト 

ち if う あいて こうげき う て 

ル中に相手の攻繫を受けても手 
に入ります。_滅しない程度に 

こ3げ tt けいけんち かせ 

攻擊されて、経験値を稼ぐのも 
テクニックでしよう。 



いってい おたい たっ 

レベルが一定の値に達すると、 
デジモンは¥しい姿に進化しま 
す。進化したデジモンは、格段 
に強力なデジモンとなり、今ま 

ちが たた:かかた あじ 

でと違った戦い方を味わうこと 
が出来るでしよう。 















ここではデジモンの鐘彳 6 匕の例を説明します。この SS のデジモンも、 i えれば強力 
な進化を見せくれますので、がんばって経験値をためて進化をさせましよう。 



モノドラモンはオールマイティーなデジモンなので、進化すると全てのパラメータが平均的に遍加されます。 
チームには必要なメンパーといえましよう。 





ひい しん疗 ころげ费〇睿く そ，か 

デルモンは攻擊力 ( AP ) に秀でたデジモンなので、進化すると攻擊力 ( AP ) が著しく増加します。 
攻擊重系のチームにしたいのならば、ギルモンを毅えて進化させるべきでしよう。 














【アーマ—進 fll し】 

プログラム因子カードには、アーマー進化を生み出す特別なカードがあります。 



ブイモンにプログラム因子カード “P F — DM ユウキ”を組み込んだ状 IS でパトルを行うと“しんか”のコマン 
ド6^5示されます^コマンドをおすと、ブイモンは強力なアーマー体デジモン■■フレイドラモン"に進/ 1 します。 





ホークモンにプログラム因子カード -PF — DM アイジョウ"を組み込んだ状 Jit パトルを行うと■■しんか”のコ 
マンド示されます> コマンドをおすと、ホークモンは強力なアーマー体デジモン■■ホルスモン”に進彳匕します。 

























【ジョグレス進化】 

Y ログラム因子カードには、ジョグレス(デジモンのを 
生み出す特別なカードがあります。 



ジョグレスを生み出すカード "PF エボリユー 
ター"を2体以デジモンに組み込んでおく 
ことで、パト^中にジョグレス進化のコマンド 
示されるようになります。 


閨固國關 


2体以上のデジモンにジョグレス ift： のコマ2体のデジモンは合体ジョグレス後のデジモ 
PF エボリユーターを組ンドをおすと、2法のデし、1体の新しいデジモンは強力な能力を持つ 
み込んでおくとジョグジモンがジョグレスしンに進化します。 ています。 

レス進化のコマンドがます。 

されます。 




























【バトルで A けてしまった場合】 



ぜんいんたい?)+く 0め:2 

チーム全員の体力 (H P ) が0になってしまうと全滅です。 
全滅するとゲー与オーノて一となります。 

ゲームオーバー後はタイトル画面に戻ります。 

ぃん じよ5たい tfA/ibO 

また、全員が"マヒ状態”となつても全滅となります。 



何体かのデジモンが倒れても、街に戻れれば、チームのステイタスは回復します。 

しかし、パトル中に体力< ( HP ) が0になったデジモンは、ケガを負うことがあります。 
ケガ態ですと、ステイタスは半分しか回復しません。 

ケガ状態の時は、街のクロークにしばらく預けておくと治ります。 
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% 


/XOX/ICE 

c ラりやく •アドパイス 


cP 


ここでは冒険に役立つヒントを歩しだけお義えします。 

これらのヒントを参考にしてミレニアモンとの戦いに A ち!!つてください。 



八カイされたクレバスに潜むボスデジモン■■クワガーモン-は 

さいレよ re つ本 

最初の敵だけあって、それほど強くありません。 

技 5 力 （D P) の消費に気をつけながら戦えば恐れる相手ではない 


でしよう。 












ほんなくてき ztt しんりやく はじ 

チンデンのクレバスから、本格的な敵の侵略が始まります！ 



デスモンは技°力に秀でたデジモンです。 

強力な技を繰り出してくるので、それに耐える防 ii 力 （ pp ) と、 

いっき け《 こ5げ费〇ょく ひつよ5 

一気に蹴散らす邊擊力 （A P) が必要です。 

レーダーチヤートを使ってデジモンのステイタスをカスタマイズさせておけば、 

もんだい な あいて 

問題の無し、相手でしょう。 














プンカツのクレバスは、かなり難易度の翯いステージです。 
今までのように力押しでクリアーできるほど甘くはないでしよう。 



このクレバスには、3体のボスデ 
ジモンが_んでいるそ5です。 

また、 3体のデジモンはおのおのが 
別々な所に陳れていて、あなたの 
チームがパラパラになるのを狙つ 
ているという情報もぁります… 
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i i ^_Li — 

このブレイブテイマーでは、 

友達のワンダースワンと 

つろしんたいせん たたか 

通信対戦で戦うことができます。 




タイトル画面で“つうしんた 友達と通信パトルを行います。 

いせん”を選びます。 どちらが真のテイマーなのか！？ 

あつ いまはじ 

熱い戦いが今始まります…！ 


ど9 L つ今レん つ9レん 8こな たが 妒いぶかく 

ワンダースワン同士の通信には、通信を行う際にお互いの外部拡 
張コネクタにワンダースワン専用通信ケーブル(別売り）を接続し 
ます。 f しく接続されてし、なし_合、通信エラーやデータが破損す 
る恐れがありますので、ご注意ください。 
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つラしんないせん じっ甘ん 

通信対戦することで“実戦レベル”という、 

通信対戦専用の特残ポーナスが増えていきます。 

がめん ひだ M え ひ冬うじ じっせん す5 

タイトル画面の左上に表示される★マークが実戦レベルのレベル数となります。 



では実戦レベルの★マークはどうやつ I 
たら増えていくのか…？厳密なシステ 
ムはまだ解明されていません。しかし 、 r 

つ3レん;?いんす乏 8JS <3» 

通信対戦数が多いと増えていくとか、 

れんし+ラ7ラ おお 中 

連勝数が多いと増えていくとか、★マー 

か7 ぶん おお ひと か 4、 

クの数が.分より多い入に勝つと増え 
ていくとか、さまざまな曄があります… 

1ぶん いろ さが 

自分なりに色々と探してみましよう。 



1 ☆☆令 1 

. ,, 

ft ん ひえ 

タイトル画面の: i 上にあ 
る★マークが3つの場合 

つラレん / f い甘んじ 

は、通信対戦時のみ、デ 
ジモン達の^テイタスが 


ちよつと谢ヒされます。 



r 

bh ひ^; 〇うえ 

タイトル画面の左上にあ 
る★マークが6つの場合 
は、通信対戦時のみ、デ 
ジモン奉のステイタスが 
かなり強化されます。 ★ 
の数が多ければ多いほど、 
デジモン達のステイタスは 

0 くだんきょうか 

格段に強^されるのです。 









































接続に成するとパトルが M まります。どちらかの HP が0になるまでパトルを 8 彳¥い、 
いた方が勝利になります。 


デイーアークとの接続 


ワンダースワン側は通信を行うための外部拡張コネクタに通信ケーブルを接続します。ディーアー 

6*13 どがい^かくちよ5 つ5しん せつぞ< ただ せつぞく ばあい つ5しん 

ク側も同様に、外部拡張コネクタに通信ケーブルを接続します。正しく接続されてし、なし鴻合、通信 
エラーやデータが破損する恐れがありますので、ご注意ください。 

※ディ—アークと 通信する場合は、必ずワンダースワン本体の電源をオンにしてから通信ケーブルを接_してください。 
※ディ-アーク 側で roKj の表 5 示がされる前に通信ケーブルを抜くと、正常 5 にパトルができなし壩合があります。 
※ディーアーク側で roKj の表示がされなし牖合は、再度 a ポタンを押してください。 

つうしん ばあい つ5しん 

※うまく通信ができなし鴻合は、通信ケー 

せつぞく かくにん さいしよ なお 

ブルの接続を確認して、最初からやり直 
してください。 

※電池が少なくなってくるとうまく通信が 
できなし鴻合があります。 






















デイーアークとアイテムのトレードが行えます。 < 

デイーアークのアイテムをスワンにトレードすると、特別なカードが手に入ります。 

した ひ在う へ 吃いお乏ひよう 

下の表は、デイーアークのアイテムがカードに変換される対応表です。 

ぼうけか It おこな 

これをみて冒険に役立つトレードを行いましょう。 


D アークのアイテム 

スワンのデジモン 

ジャンパ ROM 

マジラモンカード 

ジャンパ ポー ド 

サンテイラモンカード 

P チャージャ 

パジラモンカード 

チャージャ 

マクラモンカード 


デジモンペンデュラムとの通信について 

「ポータブル=コロシアム」では、デジモンペンデ 

つ含し〜格ぃ4こな 〇 3しん 

ュラムシリーズと通信対 Is が行えます^通信するた 

謬んない 9いぶかくちょう 

めには、ワンダースワン本体の外部拡張コネクタ 
に携帯用デジタルモンスター専用通信アダプター 
(別_り）が必要となります。 


M チャージャ 

シンドウーラモンカード 

エボリ ユーター 

チヤツラモンカード 

ホーリーオーブ 

ヴィカラーラモンカード 

アクセラ レーター 

アーマゲモンカード 
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9°. 


WCUMOE 只 GATE /-v 

M [ D ワンダーゲートつラしん〇- 7 

このブレイブテイマーでは、ワンダースワン専用機器 r モパイルワンダーゲート」（別壳り）と NTT 
DoCoMo の携帯電話を使用することにより、ネット通信で全国のライバル達と対戦することができ 
ます。 

① ワンダースワンの外部拡張コネクタにワンダーゲート本体を接続します。 

② ワンダーゲートの端子部分を携帯電話に接続します。 

ただ せつぞく かくにん じ，^^1^ん0よ3 

③ 正しく接続されていることを確認し、準備完了です。 


_のやり芳 


I —也①タイトル画面で「ワンダーグート」を選びます。 
1 ^ - 1 ②あなたの旧ネーム（ネット通信用ネーム） 

I を登録します。 

③ 自分の住んでし、る地域を指定します。 

I かくにんがめん けつてい _つ5しん U ど$てき 

④ 61認画面で、決定すれば通信を自動的に 
開始します。 



PP 


⑤「トウ□クしました」のメッセージが籌示されれば^^了です。 
メニューの门モしナンパー」は変更しないでください。 

ひ凑5じ ばあい べっし 电い183 しようじ岑3 ち》うい さんしよう 

エラーメッセージが^される場合、另の「対応ソフト使用上の注意 J を参照してください。 











【ワンダーゲートのメニューについて】 

とうろくご せつめい 

I D 登録後できるようになるメニューについて説明します。 



_ r ランキングバトル」 

ランキングに登録されているテイマーとパト)レすることができます。 

パトルに勝つと順位が入れ替わります。つづいてパトルすると、ラン 
キングの1つ上位のテイマーにチャレンジできます。 

•「ランキング』 

現在のランキングデータをダウン□ー ドできます。 

• r でんどうバトル」 

ランキングのチャンピオンとパトルすることができます。 

•「データ』 

ネット 1から最近にデータをダウン□ー ドした内容を見ることができます。 








• r TEL ナンパ ー J 

特別な時以外は、霞話番咢は iM しないでください。もし、 iM して 
しまつた場合は、「ひようじゅんにもどす」を選択してください。 

•「データしよラきよ」 

ネット上に登録してある、あなたのデジモンデータを消去したし鴻合に選択し 
ます。消去後、通信パトルをしたいときは、もう一度登録しなおしてください。 


ワンダーゲート使用上のご注意 

1. ワンダーゲートマニュアルの規約にご同意ください。 

2. ワンダーゲート対応サービスのご利用可能期間は、各対応ソフトによって異なります。 
料金およびご利用可能期間は、以下の去によってご確認いただき、ご利用くださしヽ。 

せんよラ か<にん 

ワンダーゲート専用ホームページ 「Through The WonderGateJ にてご確認くだ 
さい。詳しくは別紙「ワンダーゲート対応ソフト使用上の注意」をご黧ください。 


※ワンダーゲートに関するお問し、吾わせは 、 NTT DoCoMo 、 お近くの DoCoMo ショップ 、 DoCoMo 

と DC つかん ねが 

取扱店でお願いします。 


- 

こ：.- 

¥r 

S 二 * 

一^^_ 















鼠いに 1 i 約するためには、レーダーチャートによるデジモンのカスタマイズは不可欠です。 
レーダーチャートをうまく使うコツは“丰 li 的な数値にせず上げたいパラメータは MAX まで 
伸ばすこと”です。 MAX まで伸ばすと最高で220% (元の M 値の 2.2 倍）まで上がります。 
(パラメータによっては ill ® の決まっているものもあります0 


じ-み姿う じ，みよ5 たつ 咨5ねん穸 たい穿 

デジモンには寿命があり、寿命に達すると、沾年期デジモンに退化してしまいます。 
退化中 5 のデジモンはとても弱く、大幅な戦力<ダウンになつてしまいますが、 

色んかい かさ じよ ほんらい すがた しん穿 

何回かパトルを重ねることで、徐々に本来の姿まで進化してくれます。 


画険に不可欠なデジモンカード。このカードは SHOP で購入する以外に敵のデジモンをデイーアー 
クで捕まえることで作ることができるのですが、デジモンも索直に捕獲されるわけではありません。 
しかし、デジモンの体力< ( HP ) が減れば滅るほど、捕獲しやすくなるという噂があります。ただ 
し、減らしすぎて倒してしまわないように、注意してくださいね。 
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しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

♦本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、兮解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部には、絶対に触らないでください。 
•電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 

ないよう はそん おそ 

よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

♦カー トリッジは、正しく セツ トしてください。 カー トリッジを セツ トするときは、 まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

♦このカートリッジ芮部には、ゲームの蕺 i や A 中 S 過をセーブ（記録）しておくパッテ 

きのう でんげん オンオフ ほん 

リーパックアップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON/OFF したり、本 
体の電源を入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が 
消えてしまうことがありますので、ご注意ください。 

まんいち ないよう き ばあい ふ&くげん でき へいレ f せきにん 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は資任 
を負いかねますのでご了承ください。 
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バンダイ ゲーム ステ ーシ 


このソフトの内畚についてのご k 問は、 03-3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし奉くじつのぞ じじ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時]にお問い合わせください。 

•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問い 
合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


バンダイお客様相談センター m 内 〇 パフ广ハ 

台東区駒形 2-4-1 〇〒111-〇〇43 S 03-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の賃貸は禁止されています。 


おことわり 


畚品の蚤画、生 M には万全の逢意をはらっておりますが、ソフト 
の呙 i が森^に複 i なために、プログラム玉、丰 i できない不都 

ごう U 〇 ばあい かんが まんいち ご荽5¢¢ク .お 

合が発見される場合が考えられます。万一、誤動作#を起こすよ 
うな場合がございましたら、賴センターまでご一 S ください 〇 


^ 及び UJortcfe - mSujcin フニ二/は株式会社バンダイの登録商標です。 
及びは同社の商標です。 










